[smart| VR-Wall | “~ schneider

d i g it all

Professional 3D-Hardware

Wall-Manager-Handbuch

[smart[VR-Wan)

smartVR-Wall - Manager Handbuch Ver.: 2.4



Inhalt

1. Einschalten der smartVR-Wall

2. Ausschalten der smartVR-Wall

3. Umschalten des Blank/Freeze Modus

4. Andern der Presets.

4.1. Presets auswiahlen

4.2. Andern von Position und Erweiterung der Eingénge

4.3. Andern der Augen fiir stereoskopische Ausgabe.

5. Kalibrierung

5.1. Kamera

5.2 Kamera Position

5.3. Projektor Parameter

10

10

n

5.4. Kalibrieren/Auto Kalibrierung

12



1. Einschalten der smartVR-Wall
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Booten Sie das Tablet . Der Wall Manager wird automatisch tber den Windows Autostart gestartet.

Driicken sie die Taste “Power” im linken bereich des Hauptmenus. Dieses starte denn Pixel Prozessor.
Nach der Bootphase des Pixel Prozessors, startet dieser die Projektoren. Nachdem das System geboctet
ist erscheint auf der Wall ein Screen mit ,No Signal”

Wenn Mac Adressen der Workstations angegeben werden kénnen diese mit Wake on Lan ebenfalls vom
Pixel Prozessor gebootet werden.

Das Einschalten des Systems schaltet die Restlichen funktionen des Wall Managers frel.

Sollte das Tablet nicht verfligbar sein kénnen sie die Wall auch durch Druck auf den Pixel Prozessor direkt

Starten.




2. Ausschalten der smartVR-Wall
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Driicken Sie die Taste "Power" im linken Bereich des Hauptmens . Bestatigen Sie die Sicherheitsabfrage

mit "Ja". Danach wird der Pixelprozessor heruntergefahren und die VR-Wall geht in den Cooling Down
Modus. Dieses Dauert ca. smin.

Wenn IP-Adressen und Benutzer Logins angegeben werden kann der Pixel Prozessor auch andere
Workstations Herunterfahren.

Das Herunterfahren der smartVR-Wall deaktiviert die restlichen Buttons des Wall Managers.

Wenn das Tablet nicht verfligbar ist kann die smartVR-Wall durch druck auf denn Pixel Prozessor
heruntergefahren werden. Die Projektoren missen in diesem Fall Manuell durch bestatigung des Power
buttons am Projektor selbst ausgeschaltet werden.

Die Projektoren sollten in der Regel nur mit dem Tablet heruntergefahren werden.




3. Umschalten des Blank/Freeze Modus

Wenn sie die Wall auf Blank schalten mochten um aufmerksamkeit von ihren Publikum zu ziehen.
Benutzen sie dafiir denn Blank Button. Die Wall wird dann ein Schwarzes Bild zeigen.
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Wenn sie eine bestimmte Szene auf der Wall einfrieren mdchen um eine andere Szene vorzuberiten,

konnen sie dafiir denn Freeze Button benutzen.
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4. Andern der Presets.

4.1. Presets auswahlen

Abhangig von der Anzahl der eingdnge ihrer smartVR-Wall wahlen sie verschiedene vordefenierte

Betrachtungs Konfigurationen. Bis zu 24-Eingangssignale konnen nebeneinander und/oder in Picture-in-

Picture-Modus dargestellt werden.
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4.2. Andern von Position und Erweiterung der Einginge

Durch driicken der Taste “Edit Preset” gelangen sie in das Konfigurations Mend.
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Hier konnen sie die Position sowie Aspect Ratio einstellen. Ebenfalls kénnen sie hier guch die

Bezeichnung des Preasets dndern.

Die Bildeigenschaften kénnen unter dem Punkt Viewing Mode an den gewlinschten Betriebsmodus
angepasst werden.

Wichtig:

Fir die 3D-Sstereoskopische Darstellung muss in jedem Fall der Button ,Stereo Mode" aktive sein.
Mit dem Button ,Dynamic Mode" kann bei unglnstigen Lichtverhdltnissen die Gesamthelligkeit der

Anlage gesteigert weden.

Durch druck der Taste ,Speichern” speichern sie ihre Einstellungen, dieses wird mit einer System

Meldung bestatigt. Durch die Taste ,Reset” verwerfen sie ihre Einstellungen.

Mit dem Button “back” kénnen sie ins Hauptment zurlickkehren.



4.3. Andern der Augen fiir stereoskopische Ausgabe.

Durch Driicken der Taste "Flip Eyes" wird das linke und das rechte Auge fur die stereoskopische Ausgabe

vertauscht.
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5. Kalibrierung

1. Gehen sie auf “Calibration” im Hauptmend.
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P ] — e — —
Service Menu Password Regquest

Enter Service PIN

2

~
OO o w

0

‘ Cancel ‘ ‘ OK ‘

) Pixel Processor




5.1. Kamera

3DInsight Smart VR-Wall Service Menu [ ~ |
SmartVRWall Camera Setup
Manager
Nikon SLR Model Image Size Quality
e [N e oo [N (NG
‘ D300 H D600 H D610 H D700 ‘ ‘ Medium ‘ ‘ Normal ‘
. | D3S H D4 H D7000 H D800 ‘ | Small ‘ ‘ Basic ‘
Projectors ——
/ / f / esulting Image Size:
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Calibration
Auto Calibration

Back
Cancel Please set up DSLR camera and shoot the test photos. | Next Step

Verbinden sie ihre Nikon Kamera mit dem mitgelieferten USB-KABEL UC-E6 und dem Tablet.

Bitte wahlen sie ihre Nikon Kamera aus.. Stellen sie sicher das die Kamera auf Manuell und der Auto

Focus des Objektives auf Automatik steht.

Image Size: Large
Quality: Fine

Bildateiformat: JPG

5.2 Kamera Position

Stellen sie das Kameraobjektiv bei dem Nikon Fischauge 14-24 auf eine Brennweite von 20mm.

Bei den glinstigeren KIT-Objektiven von Nikon ist eine Brennweite von 40mm zu empfehlen.

Posizionieren sie nun die Kamera mit Stativ in ungefahr in 3m Entfernung mittig vor dem Screen.

Achten sie dabei darauf das die Kamera selbst gerade auf dem Stativ steht. (Horizont)

Entfernen Sie sich nun mit der Kamera soweit vom Sreen, bis Sie im Sucher der Kamera zentriert den

linken und rechten schwarzen Samtrahmen der VR-Wall sehen.
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5.3. Projektor Parameter
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Back
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Nachdem die Wall mechanisch verschoben wurd missen die Projektoren neu justiert werden. Hierfir

gleichen sie bitte das Griine Gitternetz jedes Projektors aneinander an.

Benutzen sie die Pfeil tasten. Geben sie dem Gitternetz im inneren ca. 2-3 Pixel Breite und dem Ausseren
Ramhmen 5-10 Pixel. Sollte der 10 Pixel Toleranzwert eines Projektors nicht ausreichen den dufSeren
grinen Rahmen abzubilden, stellen sie bitte die Pojektoren mechanisch nach.

Lesen Sie bitte dazu in der VR-Wall Betriebsanleitung ab dem Punkt 10.8. nach.
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5.4. Kalibrieren

1. Wahlen sie “Calibration”

Previous Pattern

;llnsight Smart VR-Wall Service Menu B [ = |
SmartVRWall _
Manager Image Recording
Automatic Image Recording
Geometry Calibration
Automatic Recording Image Recording Assistant
Camera
Manual Image Recording Mode (Geometry Calibration only)
Manual Recording
Projectors

Next Pattern
Add Photo

Remove Photo

‘ Auto Calibration

Reset

Ll

Back
‘ Cancel Please setup DSLR camera and shoot the test photos. Next Step

Stellen Sie sicher das das Kamera Objektiv auf Autofocus eingestellt ist und die Kamera mit ihrem Tablet

verbunden ist.

Gehen sie auf “Automatic Recording” und folgen sie den Anweisungen.




Photo Capture

Controls
Aperture
9
Shutter
1/20
Test Photo
Take Photos Does the image look focussed correctly?
No Zoom Yes
Cancel Please check the image: Use the Zoom button to enlarge the image.

Im Tesbild muss die gesamte Projektionsflache sichtbar sein.
Wenn das Ergebnis nicht zufriedenstellend ist, richten sie bitte die Kamera neu aus und wiederholen sie

den Prozess Uber die ,No“ Taste.

Uberpriifen Sie dann ob das Bild richtig fokusiert dargestellt wird. Sie sollten das griine Gitternetz scharf

erkennen konnen. Dazu kdnnen Sie mit de Taste ,Zoom“ das Bild vergrossern.

Wenn das Ergebnis nicht zufriedenstellend ist, korriegeren sie denn Focus am Objektiv manuell und

wiederholen sie den Prozess Uber die ,No“ Taste.

Nachdem sie mit dem Auto-Fokus Prozess fertig sind stellen sie das Objektiv von ,A" auf ,M/A”. Damit
stellen sie das Objektiv von automatisch auf manuell damitt alle Bilder exact mit den selben

Bildparametern aufgenommen werden

An der linken Seite des Objektives finden sie den dafiir bendtigten Schalter.

Dricken sie auf “Yes”. Danach wird sie der Wallmanager darauf hinweisen den Autofokus umzustellen.

Bestatigen sie dieses mit ,,0k"“. Die Kamera wird jetzt einen Belichtungstest durchfihren.



Photo Capture _)ﬂ

Controls

 Aperture

|3.5 'l

i Shutter

|1/100 v]

Test Photo

Take Photos ‘ . |

Cancel

|Image too bright. Decrease SO value or choose shorter exposure time!

Sollte die Belichtung zu einem schlechten Ergebnis fuhren wird der Wallmanager sie darauf hinweisen
entweder die Belichtungszeit, Belichtungsdauer oder die ISO anzupassen. Stellen sie entsprechend der
Hinweise die unterhalb des Histogramms eingeblendet werden die neuen Werte ein und lassen sie ein
neues ,Test Photo“ machen. Sobald dieser Test gelingen, wird der Wall Manager automatisch alle Bilder

flr die Kalibrierung aufnehmen.

Nach dem alle Photos aufgenommen wurden, wechselt der Wall Manager in die Screen Corner
Detection. Hierbei werden die Ecken automatisch ermittelt, um den Anwendugsbereich fur die

Kalibrationsberechnung festzulegen. Kontrollieren sie die 4 Eckpunkte und verschieben wenn nétig mit

den Pfeiltasten die einzelnen Eckpunkte.

3DInsight Smart VR-Wall Service Menu Bl
SmartVRWall _
Manager Screen Corner Detection
Automatic corner detection N
Screen Corner
Autodetection
Camera I
Corner Adjustment
Projectors Screen aspect: 1.56: 1
™
, € >
(4549,3015) ¥
Auto Calibration
‘ Delete | ‘ Clear ‘ | Show Full Image N
>

Back

<
Cancel Please check the found screen corners and proceed if OK- Next Step
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Fahren sie fort indem sie auf “Next Step” driicken.

SmartVRWall
Manager

Camera

Projectors

Auto Calibration

Back

3DInsight Smart VR-Wall Service Menu

Computation of Calibration Paramaters

Storage of Calibration Data

Save new Calibration

Computation of Calibration

Calibration Name

Cancel |Preprocessmg calibration data set on Vision Engine - Please Wait. .

Finish

Es werden nun alle Daten aus dem Arbeitsspeicher der Kamera in den Arbeitsspeicher des Pixel
Prozessors gesendet. Es werden keine Bilder gespeichert! Dieser Prozess dauert ca. 3 Minuten.

Ab diesen Punkt kdnnen sie die smartVR-Wall bereits wieder verwenden. Sobald die Kalibrierung
fertig berechnet wurde wird diese automatisch angewendet und als neue Default gesetzt.

SmartVRWall
Manager

Blank

Freeze

Media Control

3DInsight Smart VR-Wall Manager

Calibration Management

2016 2 18 13 41 43

Default] 2016 2 18 15 15 16

30 min

60 min

80 min

noch auf Rollen
warm

Make Default

Rename

Delete

New Calibration (Tablet)

New Calibration (VEngine)

System State

) Pixel Processor
) WLAN AP

& Projector 1
() Projector 2
) Projector 3
() Projector4



Die neue Kalibrierung wird in Ihrem Menu mit der aktuellen Uhrzeit und Datum angezeigt. Die

automatisch erzeugte Bezeichnung kann zu jederzeit durch eine frei wahlbare Bezeichnung auch

nachtraglich geandert werden.
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